PROMENNA - vypie hodnotu hrnicku

pfi startu

nastav hrnicek * na o

zobraz text hrnicek =

ANIMACE - skakani pres Svihadlo
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Zobrazeni textu a obrazku srdce
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Blikajici puntik vlevo nahore

forever

NAHODA - vygenerovéani ndhodného ¢&isla (hledej v matikce) a vypséani (v zékladnich ptikazech).
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TLACITKA — program ukaZe Sipku na tlacitko na které se kliklo. Pfi tfeseni se zafizenim se zamraci.
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on button A = pressed on button B = pressed
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HUDBA - zahraje vyskladanou melodii (Fadek je Cas, sloupec vyska tonu) — zacdtek Ovcaki Ctverdkd
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Melody

play melody at tempo (gELl (bpm)
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PROMENNA — vypsani sou¢tu dvou proménnych (fialovy soucet je v matice).
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Make a Variable...

bubak =

set bubak » to o

miska =

set miska = to °
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PROMENNA - pricitame Cislo pravym tlacitkem a odCitame levym
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Make a Variable...

set miska = tno

bubak - show string miska -

miska =

sprite =

set miska - too
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on button A * pressed

set miska + to miska v -~ o

show string miska v

on button B » pressed
Advanced

set miska + to miska = + - o

show string miska w




CYKLUS - hraci kostka. Po kliknuti na tlac.A se vymaZe obrazovka, pak 5x rozblika puntik uprostred
(kostka se kutéli) a pak se vypiSe vylosované nahodné ¢islo od 1 do 6. Cyklus zde slouZi k animaci
hodu kostkou, ktera je uZitecna k tomu abychom poznali, Ze hod kostkou probéhl v pripadé Ze hodim
2x po sobé stejné cislo. Cyklus nam usetii 4x4=16 radka kodu.
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repeat o times clear screen
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Logic pause (ms}) @
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. show string cislo =
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for element value of list

do

PODMINKY — mém 6?. Tato hraci kostka nam zjisti, zda jsme hodili $estku. Pokud ano (if cislo=6),
usméje se, v opaCném pripadé (else) se zamraci.
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